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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประกวดสดุยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา  ประจําปการศ ึกษา 2558 
………………………………………….. 

ประเภทท ี่ 9 สิ่งประดิษฐดานหัตถศิลป 
 

1. คําจํากัดความ :  
 งานหัตถศิลป  หมายถึง กระบวนการความคิดระหวางนักเรียน นักศึกษา และชุมชน 
    ในการใชศิลปะในการผลิตสิ่งตาง ๆ ดวยมือ โดยถือความงามเปนหลัก 
    เชน งานเครื่องปนดินเผา งานแกะสลัก งานจักสาน งานโลหะรูปพรรณ 
    และเครื่องประดับ งานลงรักปดทอง งานไม งานถักทอ งานหนัง 
 การบรรจุภัณฑ  หมายถึง ศาสตรและศิลปท่ีใชในการบรรจุสินคาโดยใชการออกแบบ 
   ท่ีมีความสวยงามเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

2. เจตนารมณ : เพ่ือใหเกิดผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทางดานหัตถศิลป ของนักเรียน นักศึกษา  

 รวมกับชุมชนในทองถ่ินไทย พรอมบรรจุภัณฑ เพ่ือนําไปสูการอนุรักษศิลปหัตถกรรมของไทย  

 และเกิดประโยชนในการเพ่ิมมูลคาในเชิงพาณิชย 
 

3.  ว ัตถ ุประสงค 
 3.1  เพ่ืออนุรักษงานศิลปหัตถกรรมไทย ใหคงอยูคูประเทศไทยและเปนท่ียอมรับ 

       ของนานาชาติ 

 3.2  เพ่ือสงเสริมการวิจัยและพัฒนางานหัตถศิลป 

 3.3  เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูพัฒนาทักษะในการประดิษฐ 

  งานหตัถศิลปใชเปนผลิตภัณฑเชิงพาณิชย 
 3.4  เพ่ือนาํนวัตกรรมและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาใชในการจัดทําชิ้นสวนประกอบ 
  ในงานหัตถศิลป 
 3.5  เพ่ือเพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑหัตถศิลป 

 3.6  เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตร 
 

4. ขอกําหนดทั่วไป 
 4.1  เปนผลงานท่ีเกิดจากการประดิษฐดวยมือเปนสวนใหญ เนนสุนทรีดานความงาม 
  4.2  ตองเปนงานหัตถกรรมอยางใดอยางหนึ่ง หรือนํามาประยุกตรวมกัน 

 4.3  ตองเปนวัสดุท่ีมีอยูในทองถ่ิน และหรือ มีจําหนายท่ัวไปสามารถนํามาใชประโยชนไดจริง 

 4.4  เปนวัสดุท่ีคิดคนใหม หรือพัฒนาใหดีกวาเดิมมาใชในงานหัตถศิลป 

 4.5  บรรจุภัณฑเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

 4.6  เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ท่ีสามารถสาธิต  

     หรือทดลองการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต  

     หรือทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด  

 

/ 4.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ... 
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  4.7  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขารวมการประกวดประเภทท่ี 1 จากสถานศึกษาเดียวกัน      
        ตองไมซํ้ากับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกัน และประเภทอ่ืนๆ อาทิเชน ชื่อ รูปราง 
        คุณลักษณะและกระบวนการทํางาน ฯลฯ 
  4.8  มีเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ รายงานการว ิจ ัย ค ูม ือประกอบ     
   การใช งาน และแบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ จํานวน 3 เลม  
   (เอกสารจะตองอยูภายในเลมเดียวกัน หากไมอยูภายในเลมเดียวกัน คณะกรรมการจะไม 
   พิจารณาตรวจใหคะแนน จะมีผลคะแนนเปนศูนย) 
  4.9  แบบแสดงคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี 
        สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 4 แผน 
      (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 
  4.9  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดลงแฟ มข อม ูลอ ิเล ็กทรอน ิกส (*.doc และ *.pdf) ลงแผ น  
   CD หร ือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา  
   จํานวน 4 แผน และบรรจุลงไวในซองต ดิไว ท ี่ด านในปกหล ังของเอกสารประกอบการ 
   นำเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท ั้ง 3 เล ม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน  
   ใหนําสงตอนลงทะเบียนพรอมแบบแสดงคุณลักษณะฯ  ตามขอ 4.7 

 4.10  มีนักเรียน น ักศ ึกษา ผ ูร วมประด ิษฐ ค ิดค น จํานวนไม เก ิน 10 คน และท ี่ปร ึกษา 

    จํานวนไม เก ิน 5 คน 
 

5.  หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
   5.1  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดท่ัวไป  
   ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท ี่ 1 ท ุกประการ จ ึงจะเขารวมการประกวดได  
  5.2  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวดจะตองลงทะเบียนและติดตั้งผลงานตามวันและเวลา 
   ท่ีกําหนดหากไมลงทะเบียนและติดตั้งตามวันและเวลาท่ีกําหนด  
   ไมอนุญาตใหเขารวมการประกวดแตอนุญาตใหจัดแสดงผลงานได 
  5.3  การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประกวด สามารถ 
        เปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทานั้น และตองแจงลวงหนากอน           
        การประกวดไม น อยกว า 7 ว ัน สวนการประกวดในระดับภาคและระดับชาติ  
 ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
  5.4  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงเขาประกวด หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวา 
  มีการลอกเลียนแบบ หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธิ์การเขาประกวด 
 5.5  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีสงประกวดและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวา 
  มีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประกวดมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล  
  และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 
 5.6  ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีมีการซ้ือขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุง หรือดัดแปลงเพียง 
  เล็กนอย เพ่ือสงเขาประกวดจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 
  5.7  กรณีท่ีเปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถ      
        แสดงใหเห็นวาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตอง 
        ไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร หรือสิทธิบัตรของผูอ่ืน 
  5.8  กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

 
/ 6.  เอกสารประกอบ.. 
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6.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ษิฐ ฯ และรายงานการว ิจ ัย  
 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน 
ตามกําหนดเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนด จํานวน 3 เล ม ภายในเล ม ประกอบด วย 5 สวน  ดังนี้ 
  ส วนท ี่ 1  แบบนําเสนอผลงานส ิง่ประด ษิฐ 
  ส วนท ี่ 2  รายงานการว ิจ ัย บทท ี่ 1 - บทท ี่ 5  ไม เก ินจํานวน 20 หน า โดยไม รวมปก บทค ัดย อ  
    กิตต ิกรรมประกาศ สารบ ัญ บรรณาน ุกรม และภาคผนวก  
    (หากเก ินจํานวน 20 หน า คณะกรรมการจะไม รับพ ิจารณา ) 
  ส วนท ี่ 3  ค ูม ือประกอบการใช งานเป ็นภาษาไทย หร ือภาษาอ ังกฤษ 
 ส วนท ี ่4  แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีเขารวมการประกวดใหเปนไปตามแบบท่ี  
  สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา กําหนด จํานวน 4 แผน 
    (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 
  ส วนท ี่ 5  ใหบันทึกขอมูลเนื้อหาท้ังหมดของสวนท่ี 1 - 4  เปนแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส  
     (*.doc และ *.pdf) ลงในแผน CD หรือ DVD ตามลําดับ พรอมระบุรายละเอียด                   
               ชื่อผลงาน ชื่อสถานศึกษา ลงในแผน CD หรือ DVD  จ ํานวน 4 แผ น  
    และบรรจลุงไวในซองต ดิไว ท ี่ด านในปกหล ังของเอกสารประกอบการนำเสนอ 
    ผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ ท ั้ง 3 เล ม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และอีก จํานวน 1 แผน  
    ใหสงพรอมแบบแสดงคุณลักษณะผลงานประดิษฐฯ ตอนลงทะเบียน    
  

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และรายงานการวิจัย 
  7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH Sarabun PSK 
  7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/ 8.  หลักเกณฑ... 
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8.  หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทที ่9 

 

/ จุดใหคะแนน… 

 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1.  เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

1.1  แบบนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (2 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล / รายละเอียด  2 1.5 1 0 

1.2  เอกสารรายงานการวิจัย  (10 คะแนน) 

      1.2.1  การเขียนบทนํา  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.2.2  แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวของ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.2.3  วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.2.4  ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

      1.2.5  สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

1.3  คูมือประกอบการใชงานและแบบฟอรมคุณลักษณะของผลงานสิง่ประดิษฐฯ  (2 คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล / รายละเอียด  2 1.5 1 0 

1.4  CD/DVD บันทึกขอมูลตามขอกําหนดในขอ 4.10  (1 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบูรณของขอมูล  1 0.5 0 - 

2.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 45 คะแนน) 

     2.1  ประดิษฐ หรือพัฒนาข้ึนใหม  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

     2.2  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  (9 คะแนน) 9 7 5 3 

     2.3  การออกแบบ  (9 คะแนน) 9 7 5 3 

     2.4  การเลือกใชวัสดุ  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

     2.5  ความนาสนใจของผลิตภัณฑ  (7 คะแนน) 7 5 3 1 

     2.6  ประโยชนการใชงาน  (6 คะแนน) 6 4 2 1 

3.  บรรจุภัณฑ  (รวม 15 คะแนน) 
          3.1  เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

     3.2  การเลือกใชวัสด ุ (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     3.3  บรรจุภัณฑเหมาะสมกับผลิตภัณฑ  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     3.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.5  การนําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบ  (3 คะแนน ) 3 2 1 0 

4.  การนําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     4.1  ความพรอมในการนําเสนอผลงานและการสาธิต  (3 คะแนน)
 

3 2 1 0 

     4.2  บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     4.3  ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน  (5 คะแนน) 5 4 3 1 



 
ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทที่ 9  สิ่งประดิษฐดานหัตถศิลป  5 

 

 

 

 
 
 
 
 

/ จุดใหคะแนน... 
 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

5.  การใชประโยชนเชิงพาณิชย  (รวม 15 คะแนน) 

     5.1  การอนุรักษสืบงานหัตถศิลป  (5 คะแนน) 5 3 1 0 

     5.2  การถายทอดองคความรู และทักษะ  (5 คะแนน) 5 3 1 0 

     5.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรม ได (5 คะแนน) 5 3 1 0 

รวม 100  คะแนน 

9.  ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทที ่9 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส่ิงประด ิษฐฯ และคูม ือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1  แบบนําเสนอผลงานส ิง่ประดิษฐ 
      ความชัดเจนถูกตองของขอมูล  
      / รายละเอียด   
      (2 คะแนน) 

ดีมาก (2)  = 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ
ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

 

ดี  (1.5)  = 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 มีความสมบูรณครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา 
ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตองของ
รูปแบบ 

 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  
 เหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช  (1)  = 
 

 ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบนําเสนอ
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 19 ขอ  

 ไมครบถวน ท้ังในดานเนื้อหา ภาพประกอบ  
 ไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ 
 ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

ไมเหมาะสมท่ีจะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรุง (0) = 
 

 ไมนําสงแบบนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
 และคูมือประกอบการใชงาน 
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/ จุดใหคะแนน... 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

1.2  เอกสารรายงานการวิจัย 
       (10 คะแนน) 
 

      1.2.1 การเขียนบทนํา 
               (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงค 
 กับสภาพปญหาครบถวนถูกตอง 

ดี (1.5) = 
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงค 
 กับสภาพปญหาถูกตอง แตไมครบถวน 

พอใช (1) = 
 ความเปนมา และความสําคัญของปญหา 
 ความสอดคลองของวัตถุประสงค 

กับสภาพปญหาไมสอดคลองกัน 

ปรับปรุง (0) = 
  ไมมีความเปนมา และความสําคัญของปญหา 

 วัตถุประสงค และสภาพปญหา 

       1.2.2  แนวคิด ทฤษฎ ีและงานวิจัย 
                ท่ีเก่ียวของ 
                (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรืองานวิจัยอ่ืนๆ 
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี (1.5) = 
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

 มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรืองานวิจัยอ่ืนๆ 
มาสนับสนุนการวิจัยถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช (1) = 
มีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

 มาประยุกตใช มีการนําแนวคิด หรืองานวิจัยอ่ืนๆ 
มาสนับสนุนการวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรุง (0)= 
ไมมีการนําองคความรูจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

  มาประยุกตใช ไมมีการนําแนวคิด หรืองานวิจัย
อ่ืนๆ มาสนับสนุนการวิจัย 

       1.2.3  วิธีดําเนินการวิจยั 
                (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี (1.5) = 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตอง  
แตมีขอผดิพลาดเล็กนอย 

พอใช (1) = 

ความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน  
แตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง(0.5)= 
ไมมีความเหมาะสมของเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ  
ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการท่ีใช 
ตอบปญหาการวิจัยไมถูกตอง ไมครบถวน 
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/ 2.  ขอกําหนด... 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

      1.2.4 ผลการวิจัย   
              (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัย และมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัยถูกตอง 

และครบถวนตามระเบียบวิธีวิจัย 

ดี (1.5) = 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลงานวิจัย 

ตามระเบียบวิธีวิจัย มีขอผิดพลาดนอย 

พอใช (1) = 
 การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอผลงาน 

วิจัย ตามระเบียบวิธีวิจัย มีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง(0)= 
  การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับวัตถุประสงค

การวิจัย และไมมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย 
ตามระเบียบวิธีวิจัย 

       1.2.5  สรุป อภิปรายผล 
                และขอเสนอแนะ 
                (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใช
ประโยชน หรือการพัฒนาตอยอดถูกตอง 
แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

ดี (1.5) = 

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใช
ประโยชน หรือการพัฒนาตอยอดถูกตอง 
แตมีขอผิดพลาดมาก 

พอใช (1) = 
ไมมีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
และไมตรงประเด็น ไมมีขอเสนอแนะ 
ในการนําไปใชประโยชน หรือการพัฒนาตอยอด 

ปรับปรุง (0)= 

มีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 
ตรงประเด็น และมีขอเสนอแนะในการนําไปใช
ประโยชน หรือการพัฒนาตอยอดถูกตอง 
แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

 1.3  คูมือประกอบการใชงานฯ 
       / ความชัดเจนถูกตองของขอมูล 
       / รายละเอียด 
       (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
มีรายละเอียดคุณลักษณะการใชวัสดุ และกระบวน
ในการผลิตงานดานหัตถศิลปชัดเจน 

ดี (1.5) = 
มีรายละเอียดคุณลักษณะการใชวัสดุ และกระบวน
ในการผลิตงานดานหัตถศิลปชัดเจนบางสวน 

พอใช (1) = 
มีรายละเอียดคุณลักษณะการใชวัสดุ และกระบวน
ในการผลิตงานดานหัตถศิลปไมชัดเจน 

ปรับปรุง (0)= ไมมีรายละเอียดการใชวัสดุในการผลิต 

1.4  CD/DVD บ ันท ึกข อม ูล 
      ตามข อกําหนดในข อ 4.9 
      ความครบถวนสมบรูณของขอมูล 
      (1 คะแนน) 

ด ีมาก (1) = มีขอมูลครบถวนท้ัง 4 สวน 

ด ี(0.5) = มีขอมูลครบถวนเพียง 3 สวน 

พอใช (0) = มีขอมูลครบถวนเพียง 2 สวน 

ปรับปรุง (0)= มีขอมูลครบถวนนอยกวา 2 สวน 
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2.  ขอกําหนด / คุณสมบัติของผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 45 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.1  ประดิษฐ หรือพ ัฒนาข ึ้นใหม 
      (7 คะแนน) 

ด ีมาก (7) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีคิดคนข้ึนใหม  
มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

ดี (5) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม  
และมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช (3) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีพัฒนาปรับปรุงข้ึนใหม 
แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรุง (1) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  ท่ีไมไดประดิษฐ  
หรือพัฒนาข้ึนใหม 

2.2  ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
       (9 คะแนน) 

ด ีมาก (9) = 
ผลิตภัณฑ เกิดจากองคความรูใหม 
ซ่ึงเกิดจากความคิดริเริ่มสรางสรรค  
มีการพัฒนาท้ังผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 

ดี (7) = 
ผลิตภัณฑ เกิดจากความคิดริเริ่มสรางสรรค 
มีการพัฒนาท้ังผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ 

พอใช (5) = 
ผลิตภัณฑ เกิดจากความคิดริเริ่มสรางสรรค 
มีการพัฒนาเฉพาะผลิตภัณฑ หรือบรรจุภัณฑ 

ปรับปรุง (3)= ผลิตภัณฑ หรือบรรจุภัณฑท่ีไมมีการพัฒนา 

2.3  การออกแบบผลิตภัณฑ 
      (9 คะแนน) 

ด ีมาก (9) = 

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช   ครบ 4 ประการ 

ดี (7) = 

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช   เพียง 3 ประการ 

พอใช (5) = 

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ฯ 
 1.  ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 
 2.  มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
 3.  สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 
 4.  สะดวกตอการนําไปใช   เพียง 2 ประการ 

ปรับปรงุ (3)= 
ไมมีเทคนิคการออกแบบ 
และการพัฒนาผลิตภัณฑ 

 
 

 
 
 
 

/ จุดใหคะแนน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

2.4  การเลือกใชวัสดุ 
       (7 คะแนน) 

ดีมาก (7) = 
1. ใชวัสดุเหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี (5) = 
1. ใชวัสดุเหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช (3) = 
1. ใชวัสดเุหมาะสม  2. ประหยัด  3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง (1)= ใชวัสดไุมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 

2.5  ความนาสนใจของผลิตภัณฑ 
       (7 คะแนน) 

ดีมาก (7) = 
เปนผลิตภัณฑ ท่ีสามารถดึงดดูความสนใจ 
มีความทันสมัย และมีประโยชนใชสอยตรงตอ 
กลุมลูกคาเปาหมายทางการตลาด ครบถวน 

ดี (5) = 

เปนผลิตภัณฑ ท่ีสามารถดึงดดูความสนใจ 
มีความทันสมัย และมีประโยชนใชสอยตรงตอ 
กลุมลูกคาเปาหมายทางการตลาด 
อยางนอย  2  ประการ 

พอใช (3) = 
เปนผลิตภัณฑ ท่ีสามารถดึงดดูความสนใจ 
มีความทันสมัย และมีประโยชนใชสอยตรงตอ 
กลุมลูกคาเปาหมาย 

ปรับปรุง (1)= 
เปนผลิตภัณฑ ท่ีไมดึงดูดความสนใจ 
ไมมีความทันสมัย และประโยชนใชสอยไมคุมคา 

2.6  ประโยชนการใชงาน 
      (6 คะแนน) 

ดีมาก (6) = 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค
ทุกประการ และมีหลักฐานการนําไปใชงาน ไดแก 
เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี (4) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง 
ตามวัตถุประสงคทุกประการ  

พอใช (2) = 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดจริง  

แตไมครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ 

ปรับปรุง (1)= 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง
ประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  

 
 
 
 
 

/ 3 บรรจุภัณฑ... 
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3.  บรรจุภัณฑ  (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1 เทคน ิคการออกแบบ 
      และระบบการท ํางาน  
      (4 คะแนน ) 

ด ีมาก (4) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี (3) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการ  
แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช  (2) = 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตอง 
ตามหลักวิชาการบางสวน  
และระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

ปร บัปร งุ (1) = 
การออกแบบและระบบการทํางาน 
ไมเปนไปตามหลักวิชาการ  
และระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

3.2  การเลือกใชวสัดุ  

      (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 

1. ใชวัสดุเหมาะสม   
2. ประหยัด   
3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี (2) = 

1. ใชวัสดุเหมาะสม   
2. ประหยัด   
3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช  (1) = 

1. ใชวัสดเุหมาะสม   
2. ประหยัด   
3. ปลอดภัย 
กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปร ับปร ุง (0) = ใชวัสดไุมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 

3.3  บรรจุภัณฑเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
       (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 
1.  มีขนาด และน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
2.  มีรูปทรงสวยงาม    
3.  มีความคงทน     ครบ 3 ประการ 

ด ี (2) = 

1.  มีขนาด และน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
2.  มีรูปทรงสวยงาม    
3.  มีความคงทน     เพียง 2 ประการ 

พอใช (1) = 

1.  มีขนาด และน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
2.  มีรูปทรงสวยงาม    
3.  มีความคงทน     เพียง 1 ประการ 

ปร บัปร งุ (0) = 
บรรจุภัณฑ มีรูปทรง ความคงทน ขนาด  
และน้ําหนักไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑสาํเร็จรูป 

 
/ 4.  การนําเสนอผลงาน... 
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จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.4  รายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑ 
      และบรรจุภัณฑ 
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไวท่ี
บรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก 
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ 
ครบถวน 

ด ี (1.5) = 

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไวท่ี
บรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก 
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ 
ครบถวน แตบางสวนไมถูกตอง 

พอใช (1) = 

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑท่ีจําเปนแสดงไวท่ี
บรรจุภัณฑ ไดแก ชื่อผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานท่ีผลิต 
วัน เดือน ป ท่ีผลิต และ หรือ หมดอายุ น้ําหนัก 
หรือ ปริมาตร สวนประกอบท่ีสําคัญโดยประมาณ 
ไมครบถวน และไมถูกตอง 

ปร บัปร งุ (0) = 
ไมมีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑอาหารท่ีจําเปน
แสดงไวท่ีบรรจุภัณฑ 

3.5  การนําเทคโนโลยีมาใช 
      ในการออกแบบ 
      (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 
 การออกแบบโดยใชเทคโนโลยีสมัยใหม 
 โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาชวยในการออกแบบ 
 ท่ีชัดเจนเปนองคประกอบท้ังหมด 

ด ี (2) = 

 การออกแบบโดยใชเทคโนโลยีสมัยใหม 
 โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาชวยในการออกแบบ 
 บางสวน 

พอใช (1) = 
 การออกแบบโดยใชการรางแบบมาชวย 
 ในการออกแบบ 

ปร บัปร งุ (0) = 
ไมมีการออกแบบโดยใชเทคโนโลยีสมัยใหม 
โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาชวยในการออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

/ 4.  การนําเสนอผลงาน... 
 
 



 
ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน ประเภทที่ 9  สิ่งประดิษฐดานหัตถศิลป  12 

 
4.  การน ําเสนอผลงานส่ิงประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1  ความพร อมในการน ําเสนอ 
      ผลงานและการสาธ ิต  
      (3 คะแนน) 

ด ีมาก (3) = 

1. มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
2. ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
    ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 
3. มีเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน     
    และเหมาะสม 
ครบ  3  ประการ 

ด ี (2) = 

1. มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
2. ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
    ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 
3. มีเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน     
    และเหมาะสม 
เพียง  2  ประการ 

พอใช (1) = 1. มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 
2. ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิต 
    ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 
3. มีเอกสารในการเผยแพรผลงานอยางครบถวน     
    และเหมาะสม 
เพียง  1  ประการ 

ปรับปรุง (0) =  ไมมีความพรอมในการนาํเสนอผลงาน 

4.2  บคุลิกภาพของผูนาํเสนอผลงาน 
      (2 คะแนน) 

ด ีมาก (2) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ      เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี (1.5) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ      เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช (1) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ      เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรุง (0) = 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 
ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 
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4.3 ความชัดเจนในการน ําเสนอผลงาน  
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5)= 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ด ี (4) = 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ  
และวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช (3) = 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง 
ผลงานสิง่ประดษิฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ 
และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  
ดานประโยชนใชสอย ดานประสทิธิภาพ  
และวิธีการทาํงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรุง (1) =  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองได 

 
5.  การใชประโยชนเชิงพาณิชย (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานส่ิงประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  การอนุรักษสืบสานงานหัตถศิลป  
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 

มีการนําเสนอถึงภูมิปญญาศิลปวัฒนธรรมไทย 
ในชิ้นงานหตัถศิลปไดอยางเหมาะสม 
สวยงามทรงคุณคา 

ดี (3) = 
มีการนําเสนอถึงภูมิปญญาศิลปวัฒนธรรมไทย 
ในชิ้นงานหตัถศิลปบางสวนไดสวยงาม 

พอใช (1) = 
มีการนําเสนอถึงภูมิปญญาศิลปวัฒนธรรมไทย 
ในชิ้นงานหตัถศิลปในบางสวน 

ปรับปรุง (0)= 
ไมมีการนําเสนอถึงภูมิปญญาศิลปวัฒนธรรมไทย 
ในชิ้นงานหตัถศิลป 
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5.2  ถายทอดองคความรู  
      และทักษะงานหัตถศิลป   
      (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตอง และเหมาะสม 

ดี (3) = 
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตอง แตไมเหมาะสม 

พอใช (1) = 
การถายทอดองคความรู และทักษะปฏิบัติงาน 
หัตถศิลปตามหลักวิชาการ และข้ันตอน 
การปฏิบัติงานท่ีถูกตองบางสวน แตไมเหมาะสม 

ปรับปรุง (0)= 
ไมมีการถายทอดองคความรู และทักษะ
ปฏิบัติงานหัตถศิลปตามหลักวิชาการ  
และข้ันตอนการปฏิบัติงาน 

5.3  สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชย 

      และหรืออุตสาหกรรม ได 
       (5 คะแนน) 

ด ีมาก (5) = 

สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอยาง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย 
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบันได 

ดี (3) = 

สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอยาง 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย 
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบันได  
แตไมมีหลักฐานมาแสดง 

พอใช (1) = 
มีแนวโนมท่ีจะนําไปพัฒนาตอยอด 
และพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย  
และหรืออุตสาหกรรมในปจจุบัน 

ปรับปรุง (0)= 
 ไมสามารถพัฒนาผลงานหรือกระบวนการผลิต 
 สูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรมได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
(นายมงคลชัย  สมอุดร) 

ผูอํานวยการสํานักวิจัยและพฒันาการอาชีวศึกษา 
ประธานคณะกรรมการบริหารจดัการนวัตกรรมอาชีวศึกษา 

 

 
(นายบุญเลิศ  สสัสี) 

ผูอํานวยการวทิยาลัยเทคนิคบุรีรัมย 
ประธานคณะกรรมการบริหารจดัการนวัตกรรม  

และเทคโนโลยีสิง่ประดษิฐอาชวีศึกษา  ระดับชาต ิ
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